



CPL, CPMK, Sub-CPMK

	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK       
	

	S4
	Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa

	S6
	Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan

	P4
	Menguasai pendekatan, teori, model, metode (manual/digital) media dan evaluasi pembelajaran untuk mendukung pembelajaran sejarah di sekolah

	P9
	Menguasai konsep dan prinsip pendidikan karakter, serta nilai-nilai kearifan lokal untuk mendukung pembelajaran di sekolah

	KU2
	Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur

	KU12
	Mampu menjadi fasilitator dan sumber belajar

	KK7
	Mampu berkomunikasi secara lisan dan tulisan serta membangun hubungan interpersonal dan antarpersonal yang produktif

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	CPMK
	Mahasiswa diharapkan mampu menganalisis tentang Bermain dan Permainan AUD melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab. Mahasiswa mampu memahami pentingnya kedudukan Bermain dan Permainan AUD sebagai instrument penting dalam kajian Pendidikan Anak Usia Dini. Mahasiswa memiliki pengetahuan luas dan mendalam tentang kedudukan dan urgensi Bermain dan Permainan AUD dalam kajian Pendidikan Anak Usia Dini. Mahasiswa dapat mengaplikasikan pengetahuan dan nilai-nilai yang terkandung dalam Bermain dan Permainan Anak Usia Dini.

	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	Sub CPMK1
	Mahasiswa mampu memahami Perkenalan, penjelasan RPS dan Kontrak perkuliahan 

	Sub CPMK2
	Mahasiswa mampu memahami Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD

	Sub CPMK3
	Mahasiswa mampu memahami Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan

	Sub CPMK4
	Mahasiswa mampu memahami Kreativitas Anak Usia Dini

	Sub CPMK5
	Mahasiswa mampu memahami Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini

	Sub CPMK6
	Mahasiswa mampu memahami Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA

	Sub CPMK7
	Mahasiswa mampu memahami Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA

	Sub CPMK8
	Mahasiswa mampu memahami Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan

	Sub CPMK9
	Mahasiswa mampu memahami Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain

	Sub CPMK10
	Mahasiswa mampu memahami Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain

	Sub CPMK11
	Mahasiswa mampu memahami Strategi Pembelajaran melalui Bermain

	Sub CPMK12
	Mahasiswa mampu memahami Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya

	Sub CPMK13
	Mahasiswa mampu memahami Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain

	Sub CPMK14
	Mahasiswa mampu memahami Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA
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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK       
	

	
	S4
	Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa

	
	S6
	Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan

	
	P4
	Menguasai pendekatan, teori, model, metode (manual/digital) media dan evaluasi pembelajaran untuk mendukung pembelajaran sejarah di sekolah

	
	P9
	Menguasai konsep dan prinsip pendidikan karakter, serta nilai-nilai kearifan lokal untuk mendukung pembelajaran di sekolah

	
	KU2
	Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur

	
	KU12
	Mampu menjadi fasilitator dan sumber belajar

	
	KK7
	Mampu berkomunikasi secara lisan dan tulisan serta membangun hubungan interpersonal dan antarpersonal yang produktif

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPMK
	Mahasiswa diharapkan mampu menganalisis tentang Bermain dan Permainan AUD melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab. Mahasiswa mampu memahami pentingnya kedudukan Bermain dan Permainan AUD sebagai instrument penting dalam kajian Pendidikan Anak Usia Dini. Mahasiswa memiliki pengetahuan luas dan mendalam tentang kedudukan dan urgensi Bermain dan Permainan AUD dalam kajian Pendidikan Anak Usia Dini. Mahasiswa dapat mengaplikasikan pengetahuan dan nilai-nilai yang terkandung dalam Bermain dan Permainan Anak Usia Dini.

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub CPMK1
	Mahasiswa mampu memahami Perkenalan, penjelasan RPS dan Kontrak perkuliahan

	
	Sub CPMK2
	Mahasiswa mampu memahami Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD

	
	Sub CPMK3
	Mahasiswa mampu memahami Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan


	
	Sub CPMK4
	Mahasiswa mampu memahami Kreativitas Anak Usia Dini

	
	Sub CPMK5
	Mahasiswa mampu memahami Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini

	
	Sub CPMK6
	Mahasiswa mampu memahami Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA

	
	Sub CPMK7
	Mahasiswa mampu memahami Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA

	
	Sub CPMK8
	Mahasiswa mampu memahami Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan

	
	Sub CPMK9
	Mahasiswa mampu memahami Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain

	
	Sub CPMK10
	Mahasiswa mampu memahami Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain

	
	Sub
CPMK11
	Mahasiswa mampu memahami Strategi Pembelajaran melalui Bermain

	
	Sub CPMK12
	Mahasiswa mampu memahami Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya

	
	Sub CPMK13
	Mahasiswa mampu memahami Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain

	
	Sub CPMK14
	Mahasiswa mampu memahami Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA

	
	Hubungan CPL/CPMK dengan Sub-CPMK
	

	
	
	Sub CPMK1

	
	
	Sub CPMK2

	
	
	Sub CPMK3

	
	
	Sub CPMK4

	
	
	Sub CPMK5

	
	
	Sub CPMK6

	
	
	Sub CPMK7

	
	
	Sub CPMK8

	
	
	Sub CPMK9

	
	
	Sub CPMK10

	
	
	Sub CPMK11

	
	
	Sub CPMK12

	
	
	Sub CPMK13

	
	
	Sub CPMK14

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini akan membantu mahasiswa sebagai calon pendidik AUD dengan berbagai hal yang berkaitan dengan bermain dan permainan yang mencakup beberapa materi: Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD, Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan, Kreativitas Anak Usia Dini, Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini, Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA, Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA, Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan, Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain, Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain, Strategi Pembelajaran melalui Bermain, Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya, Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain, dan Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA

	Bahan Kajian dan Materi Pembelajaran
	1. Perkenalan, penjelasan RPS dan Kontrak perkuliahan
2. Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD
3. Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan
4. Kreativitas Anak Usia Dini
5. Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini
6. Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA
7. Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA
8. UTS
9. Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan
10. Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain
11. Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain
12. Strategi Pembelajaran melalui Bermain
13. Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya
14. Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain
15. Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA
16. UAS

	Pustaka
	Utama :
	

	
	1. B.E.F. Montolalu, dkk. Bermain dan Permainan Anak. Jakarta : Universitas Terbuka, 2011
2. Herman dan Rusmayadi.2016.Bermain dan Permainan. Jakarta:Kementerian Pendidikan Dan Kebudayaan DirektoratJendral Guru Dan Tenaga Kependidik
3. Hasbi, M et.al .2020. Bermain Bermakna di Rumah. Jakarta: Direktorat Pendidikan dan Kebudayaan.
4. Hasbi M, Wahyuningsih S. 2018. Pentingnya Bermain Bersama Anak Usia Dini. Jakarta: Direktorat Pendidikan danKebudayaan
5. Kuntara et.al. 2017. Mendampingi Anak Dalam Permainan Interaktif Elektronik. Jakarta: Kementerian dan Kebudayaan

	
	Pendukung :
	

	
	1. https://books.google.co.id/books?id=fja2DwAAQBAJ&printsec=frontcover&hl=id#v=onepage&q&f=false
2. https://repository.ung.ac.id/get/karyailmiah/2495/Bermain-dan-Permainan-Anak-Usia-Dini-Sebuah-kajian-teori-dan-Praktek.pdf
3. http://repository.uinsu.ac.id/8459/1/BERMAIN%20AUD.pdf
4. https://journal.uir.ac.id/index.php/generasiemas/article/download/6985/3381
5. https://pustaka.ut.ac.id/lib/paud4201-bermain-dan-permainan-anak/#tab-id-3


	Dosen Pengampu
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	Mata kuliah syarat
	

	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar 
(Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran, 
Penugasan Mahasiswa,
 [ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[ Pustaka ]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Pembelajaran Luring (offline)
	Pembelajaran Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	KONTRAK KULIAH

	2
	Mahasiswa mampu memahami nilai dan Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Pengertian bermain bagi anak
· Manfaat bermain
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/Berargumentasi

	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 1:
Menyusun makalah tentang Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD
	
	Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD
	5%

	3
	Mahasiswa mampu memahami Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Karakteristik bermain
· Tahapan perkembangan bermain
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/Berargumentasi
	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 2:
Menyusun makalah tentang Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan
	
	Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan
	5%

	4
	Mahasiswa mampu memahami Kreativitas Anak Usia Dini melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Kreativitas anak dalam bermain
· Penerapan kreativitas dalam berbagai kegiatan
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/Berargumentasi
	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 3:
Menyusun makalah tentang Kreativitas Anak Usia Dini
	
	Kreativitas Anak Usia Dini
	5%

	5
	Mahasiswa mampu memahami Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Karakteristik perkembangan anak usia dini pada aspek fisik motorik
· Latihan gerak dan hubungannya dengan bermain
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/Berargumentasi


	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 4:
Menyusun makalah tentang Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini
	
	Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini
	5%

	6
	Mahasiswa mampu memahami Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Lingkungan belajar dan bermain di TK/RA
· Alat permainan di area dan kegiatan didalam dan diluar kelas
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/Berargumentasi


	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 5:
Menyusun makalah tentang Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA 
	
	Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA
	5%

	7
	Mahasiswa mampu memahami Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami : 
· Aspek perkembangan anak TK/RA
· Jenis permainan yg sesuai dengan aspek pengembangan anak
· Program bermain yg sesuai dengan aspek pengembangan anak
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/ Berargumentasi


	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 6:
Menyusun makalah tentang Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA
	
	Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA
	5%

	8
	
	
	UTS
	
	
	
	

	9
	Mahasiswa mampu memahami Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu memahami dan mengetahui :
· Aktivitas belajar
· Aneka ragam permainan anak
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/ Berargumentasi


	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 7:
Menyusun makalah tentang Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan
	
	Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan
	5%

	10
	Mahasiswa mampu memahami Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 
	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami:
· Tujuan menciptakan permainan dari bahan bekas dan alam
· Aneka ragam bahan sisa dan alam disekitar 
· Cara dan pelaksanaan bermain dengan bahan sisa
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/ Berargumentasi


	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 8:
Menyusun makalah tentang Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain
	
	Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain
	5%

	11
	Mahasiswa mampu memahami Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami:
· Menganalisa dampak positif dan negatif permainan gadget
· Menganalisa permainan yang sesuai dengan perkembangan anak
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/ Berargumentasi


	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 9:
Menyusun makalah tentang Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain
	
	Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain
	5%

	12
	Mahasiswa mampu memahami Strategi Pembelajaran melalui Bermain melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Pembelajaran di RA/TK
· Strategi dan prosedur pembelajaran
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/ Berargumentasi


	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 10:
Menyusun makalah tentang Strategi Pembelajaran melalui Bermain
	
	Strategi Pembelajaran melalui Bermain
	5%

	13
	Mahasiswa mampu memahami Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Metode dan teknik bermain
· Penerapan berbagai metode dalam kegiatan
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/ Berargumentasi

	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 11:
Menyusun makalah tentang Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya
	
	Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya
	5%

	14
	Mahasiswa mampu memahami Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Konsep belajar dalam bermain
· Menerapkan pembelajaran terpadu model webbed sesuai perkembanagan anak
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/ Berargumentasi


	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 12:
Menyusun makalah tentang Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain
	
	Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain
	5%

	15
	Mahasiswa mampu memahami Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab 

	Mahasiswa mampu mengetahui dan memahami :
· Peranan guru dalam kegiatan bermain
· Keterlibatan orang tua dalam kegiatan bermain
	Kriteria:
Ketepatan prosedur, kelengkapan data, dan ketajaman analisis

Bentuk:
Presentasi dan Bertanya/ Berargumentasi

	Kuliah dengan Strategi Active Knowledge Sharing Strategy; Peer Lesson Strategy; dan Student Recap Strategy; serta Interactive Lecturing
TM = 2 X 50‘
Tugas 13:
Menyusun makalah tentang Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA
	
	Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA
	5%

	16
	UAS
	20%
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	CPL
	CPMK (CLO)
	Sub-CPMK (LLO)
	Indikator
	Bentuk Soal -
Bobot(%)*)
	Bobot (%) Sub-CPMK
	Nilai Mhs
(0-100)
	((Nilai Mhs) X (Bobot%)*))
	Ketercapaian CPL pd MK (%)

	1
	
	CPMK
	Sub CPMK1
	1
	Kontrak belajar, observasi, presentasi dan berargumentasi
	5%
	5%
	
	
	

	2
	
	CPMK
	Sub CPMK2
	1-2
	Menyusun makalah tentang Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD
	5%
	5%
	
	
	

	3
	
	CPMK
	Sub CPMK2
	1-2
	Menyusun makalah tentang Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan
	5%
	5%
	
	
	

	4
	
	CPMK
	Sub CPMK3
	1-2
	Menyusun makalah tentang Kreativitas Anak Usia Dini
	5%
	5%
	
	
	

	5
	
	CPMK
	Sub CPMK4
	1-2
	Menyusun makalah tentang Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini
	5%
	5%
	
	
	

	6
	
	CPMK
	Sub CPMK5
	1-2
	Menyusun makalah tentang Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA
	5%
	5%
	
	
	

	7
	
	CPMK
	Sub CPMK6
	1-3
	Menyusun makalah tentang Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA
	5%
	5%
	
	
	

	8
	UTS
	10%
	10%
	
	
	

	9
	
	CPMK
	Sub CPMK7
	1-2
	Menyusun makalah tentang Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan
	5%
	5%
	
	
	

	10
	
	CPMK
	Sub CPMK8
	1-3
	Menyusun makalah tentang Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain
	5%
	5%
	
	
	

	11
	
	CPMK
	Sub CPMK9
	1-2
	Menyusun makalah tentang Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain
	5%
	5%
	
	
	

	12
	
	CPMK
	Sub CPMK
	1-2
	Menyusun makalah tentang Strategi Pembelajaran melalui Bermain
	5%
	5%
	
	
	

	13
	
	CPMK
	Sub CPMK10
	1-2
	Menyusun makalah tentang Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya
	5%
	5%
	
	
	

	14
	
	CPMK
	
	1-2
	Menyusun makalah tentang Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain
	5%
	5%
	
	
	

	15
	
	CPMK
	
	1-2
	Menyusun makalah tentang Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA
	5%
	5%
	
	
	

	16
	UAS
	20%
	20%
	
	
	

	Total bobot (%)
	100
	100
	
	
	

	Nilai akhir mahasiswa ((Nilai Mhs) X (Bobot%))
	
	


Catatan: CLO = Courses Learning Outcomes, LLC = Lesson Learning Outcomes





Komponen Penilaian : 
	NO
	Aspek Penilaian
	Persentase

	1
	Kehadiran
	50%

	2
	UTS
	10%

	3
	UAS
	20%

	4
	Tugas
	20%

	Jumlah
	100%





Penilaian Ketercapaian Sub CPMK

Sub - CPMK 1 : Mahasiswa diharapkan mampu menganalisis teori tentang Bermain Dan Permainan AUD

Instrument Penilaian Presentasi 
	Aspek/ Dimensi yang Dinilai
	Skala Penilaian

	
	Sangat Kurang
	Kurang
	Cukup
	Baik
	Sangat Baik

	
	(Skor < 20)
	(21-40)
	(41-60)
	(61-80)
	(Skor ≥ 81)

	Organisasi
	Tidak ada
organisasi yang
jelas. Fakta tidak
digunakan untuk
mendukung
penyataan
	Cukup focus,
namun bukti
kurang
mencukupi
untuk digunakan
dalam menarik
kesimpulan
	Presentasi
memiliki focus
dan menyajikan
beberapa bukti
yang
mendukung
kesimpulan

	Terorganisasi
dengan baik dan
menyajikan fakta
yang meyakinkan
untuk mendukung
kesimpulan


	Terorganisasi
dengan menyajikan
fakta yang
didukung oleh
contoh yang telah
dianalisis sesuai
konsep

	Isi
	Isinya tidak akurat
atau terlalu
umum. Audien
tidak belajar
apapun atau
kadang
menyesatkan
	Isinya kurang
akurat, karena
tidak ada data
factual, tidak
menambah
pemahaman
pendengar
	Isinya akurat,
tetapi kurang
lengkap. Audien
bisa memahami
beberapa fakta,
tetapi tidak
menambah
wawasan baru.
	Isi akurat dan
lengkap.
Menambah
wawasan baru bagi
audien.


	Isi mampu
menggugah audien
untuk
mengembangkan
pikiran.

	Gaya
Presentasi
	Pembicara cemas
dan tidak nyaman
serta membaca
catatan daripada
berbicara. Audien
sering diabaikan.
Tidak terjadi
kontak mata,
karena pembicara
lebih banyak focus
ke laptop atau
layer.
	Berpatokan
pada catatan,
tidak ada ide
yang
dikembangkan
di luar. Suara
monoton.




	Secara umum
pembicara
tenang, tetapi
dengan nada
yang datar, dan
cukup sering
bergantung
pada catatan.
Kadang-kadang
kontak mata
dengan audien
diabaikan.



	Pembicara tenang
dan menggunakan
intonasi yang
tepat, tidak
bergantung pada
catatan saat
berbicara, dan
berinteraksi
intensif dengan
audien. Pembicara
selalu kontak mata
dengan audien.
	Berbicara dengan
semangat,
menularkan
semangat dan
antusiasme pada
audien.










Instrument Penilaian Presentasi Lisan

	Dimensi/ Aspek yang Dinilai
	Sangat
Kurang
(Skor <20)

	Kurang
(Skor 21-
40)
	Cukup
(Skor 41-
60)
	Baik
(Skor 61-
80)

	Sangat
Baik
(Skor >81)


	Kemampuan komunikasi
	
	
	
	
	

	Penguasaan materi
	
	
	
	
	

	Kemampuan Menghadapi Pertanyaan
	
	
	
	
	

	Penggunaan alat peraga Presentasi
	
	
	
	
	

	Ketepatan Menyelesaikan Masalah
	
	
	
	
	



Sub - CPMK 2 : Mahasiswa diharapkan mampu  mendesain kegiatan Bermain dan Permainan AUD

	Dimensi/ Aspek yang Dinilai
	Sangat
Kurang
(Skor <20)

	Kurang
(Skor 21-
40)
	Cukup
(Skor 41-
60)
	Baik
(Skor 61-
80)

	Sangat
Baik
(Skor >81)


	Kemampuan komunikasi
	
	
	
	
	

	Penguasaan materi
	
	
	
	
	

	Kesesuaian desain kegiatan pembelajaran dengan usia anak
	
	
	
	
	

	Kesesuaian desain kegiatan pembelajaran dengan teori sains dan mtk AUD
	
	
	
	
	

	Kesesuaian desain kegiatan pembelajaran dengan strategi pembelajaran
	
	
	
	
	

	Kesesuaian desain kegiatan pembelajaran dengan penilaian
	
	
	
	
	




Sub - CPMK 3 : Mahasiswa diharapkan mampu  menciptakan media pembelajaran Bermain dan Permainan AUD

	Dimensi/ Aspek yang Dinilai
	Sangat
Kurang
(Skor <20)

	Kurang
(Skor 21-
40)
	Cukup
(Skor 41-
60)
	Baik
(Skor 61-
80)

	Sangat
Baik
(Skor >81)


	Kemampuan komunikasi
	
	
	
	
	

	Penguasaan materi
	
	
	
	
	

	Kesesuaian media dengan usia anak
	
	
	
	
	

	Kesesuaian media dengan teori sains dan mtk AUD
	
	
	
	
	

	Ketahanan media 
	
	
	
	
	

	Keamanan media
	
	
	
	
	

	Kemenarikan media
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	DESKRIPSI MATA KULIAH

	Mata kuliah ini akan membantu mahasiswa sebagai calon pendidik AUD dengan berbagai hal yang berkaitan dengan bermain dan permainan yang mencakup beberapa materi: Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD, Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan, Kreativitas Anak Usia Dini, Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini, Lingkungan Belajar dan bermain di TK/RA, Pemanfaat Permainan Anak sesuai Perkembangan Anak TK/RA, Aktivitas Bermain dan Aneka Ragam Permainan, Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain, Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain, Strategi Pembelajaran melalui Bermain, Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya, Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain, dan Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA

	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK)

	
	Mahasiswa diharapkan mampu menganalisis tentang Bermain dan Permainan AUD melalui kegiatan observasi lapangan dan kajian pustaka secara sistematis, kolaboratif, terukur, dan bertanggungjawab. Mahasiswa mampu memahami pentingnya kedudukan Bermain dan Permainan AUD sebagai instrument penting dalam kajian Pendidikan Anak Usia Dini. Mahasiswa memiliki pengetahuan luas dan mendalam tentang kedudukan dan urgensi Bermain dan Permainan AUD dalam kajian Pendidikan Anak Usia Dini. Mahasiswa dapat mengaplikasikan pengetahuan dan nilai-nilai yang terkandung dalam Bermain dan Permainan Anak Usia Dini.

	SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (Sub-CPMK)

	Sub CPMK1
	Mahasiswa mampu memahami Konsep Dasar Bermain dan Permainan AUD

	Sub CPMK2
	Mahasiswa mampu memahami Karakteristik dan Tahap Perkembangan Bermainan
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	Mahasiswa mampu memahami Kreativitas Anak Usia Dini
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	Mahasiswa mampu memahami Gerakan Dasar Bermain Anak Usia Dini
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	Mahasiswa mampu memahami Memanfaatkan Bahan Sisa dan Bahan Alam sebagai Media Bermain

	Sub CPMK9
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	Mahasiswa mampu memahami Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya
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11. Permainan Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain
12. Strategi Pembelajaran melalui Bermain
13. Metode dan Teknik Bermain serta Penerapannya
14. Konsep Pembelajaran Terpadu dalam Bermain
15. Peran Guru dalam Kegiatan Bermain di TK/RA
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Contoh Rubrik penilaian menyusun makalah hasil kajian literatur dan presentasinya
1. Rubrik Penilaian 
	KOMPONEN PENILAIAN
	Sangat baik
	Baik
	Kurang
	Sangat Kurang

	KELENGKAPAN
	Lengkap dan integratif 
	Masih ada konsep yang kurang
	Hanya bagian kecil konsep 
	Tidak ada konsep

	ORGANISASI
	Pengorganisasian ide dalam rangkuman terlihat jelas dan runtut
	Pengorganisasian ide tidak runtut dan namun sebagian besar ide masih jelas
	Pengorganisasian ide tidak runtut dan sebagian besar ide tidak jelas
	Pengorganisasian ide tidak runtut dan tidak jelas

	REFERENSI
	Lebih dari 5 referensi yang relevan, Tahun terbit kurang dari 10 tahun, Penulisan referensi sesuai dengan kaidah 
	5 referensi yang relevan, Tahun terbit lebih dari 10 tahun, Penulisan referensi sesuai dengan kaidah
	Kurang dari 5 referensi yang relevan, Tahun terbit lebih dari 10 tahun, Penulisan referensi sesuai dengan kaidah
	Kurang dari 5 referensi yang relevan, Tahun terbit lebih dari 10 tahun, Penulisan referensi tidak sesuai dengan kaidah


	
2. Rubrik Penilaian Presentasi
	KOMPONEN PENILAIAN
	Sangat baik
	Baik
	Kurang
	Sangat Kurang

	 STRATEGI PENJELASAN
	Penjelasan runtut, sesuai dengan konsep, mampu menyederhanakan kompleksitas menjadi hal yang mudah dipahami, misalnya  penjelasan disertai dengan bagan serta memberikan contoh atau teori yang relevan
	Penjelasan runtut, sesuai dengan konsep, mampu menyederhanakan kompleksitas menjadi hal yang mudah dipahami misalnya  penjelasan disertai dengan bagan
	Kurang runtut dan kurang sesuai dengan konsep yang dijelaskan, 
	Tidak runtut dan tidak sesuai dengan konsep 

	PENGUASAAN MATERI
	Materi yang disampaikan lengkap, menjawab pertanyaan audience dengan tepat
	Materi yang disampaikan lengkap, jawaban yang diberikan atas pertanyaan audience kurang tepat
	Materi yang disampaikan kurang lengkap
	Materi disampaikan salah atau keluar dari topik pembahasan

	PERFORMANCE
	Menjelaskan dengan suara lantang dan jelas, tanpa membaca catatan dan kalimat yang digunakan mudah dipahami sehingga audience antusias.
	Menjelaskan dengan suara lantang dan jelas, tanpa membaca catatan namun kalimat yang digunakan membingungkan
	Suara kurang jelas dengan sering membaca catatan 
	Suara tidak jelas dan selalu bergantung pada catatan





3. Rubrik Penilaian Keaktifan Diskusi
	KOMPONEN PENILAIAN
	Sangat baik
	Baik
	Cukup
	Kurang
	Sangat Kurang

	 STRATEGI PENJELASAN
	Penjelasan runtut, sesuai dengan konsep, mampu menyederhanakan kompleksitas menjadi hal yang mudah dipahami, misalnya  penjelasan disertai dengan bagan serta memberikan contoh atau teori yang relevan
	Penjelasan runtut, sesuai dengan konsep, mampu menyederhanakan kompleksitas menjadi hal yang mudah dipahami misalnya  penjelasan disertai dengan bagan
	Penjelasan runtut dan sesuai dengan konsep,

	Kurang runtut dan kurang sesuai dengan konsep yang dijelaskan, 
	Tidak runtut dan tidak sesuai dengan konsep 

	PENGUASAAN MATERI
	Materi yang disampaikan lengkap, menjawab pertanyaan audience dengan tepat
	Materi yang disampaikan lengkap, jawaban yang diberikan atas pertanyaan audience kurang tepat
	Materi yang disampaikan lengkap tetapi tidak mampu menjawab pertanyaan audience
	Materi yang disampaikan kurang lengkap
	Materi disampaikan salah atau keluar dari topik pembahasan

	PERFORMANCE
	Menjelaskan dengan suara lantang dan jelas, tanpa membaca catatan dan kalimat yang digunakan mudah dipahami sehingga audience antusias.
	Menjelaskan dengan suara lantang dan jelas, tanpa membaca catatan namun kalimat yang digunakan membingungkan
	Menjelaskan dengan suara lantang dan jelas, sesekali melihat catatan
	Suara kurang jelas dengan sering membaca catatan 
	Suara tidak jelas dan selalu bergantung pada catatan




Bermain & Permainan AUD
(UAS)


Aktivitas Bermain & Aneka Ragam Permainan


Metode & Teknik Bermain


Konsep Pembelajaran Terpadu dlm Bermain


Bahan Sisa & Alam sebagai Media Bermain


Interaktif Elektronik sebagai Media Bermain


Strategi Pembelajaran Bermain


Peran Guru dlm Kegiatan Bermain



















Bermain & Permainan AUD
(UTS)


Kontrak Kuliah


Gerakan Dasar Bermain AUD


Lingkungan Belajar & Bermain di TK/RA


Pemanfaatan Permainan Anak sesuai Perkembangan


Konsep Dasar Bermain & Permainan AUD


Karakteristik & Tahap Perkembangan Bermain


Karakteristik AUD
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